Trophée du Bicentenaire

Rivoli 1797

Château de Vincennes - Samedi 24 janvier 1998

Scénario n°1 : La contre-attaque (( : Frédéric Bey et Marc Brandsma)

La bataille est commencée depuis plusieurs heures déjà. Les fusillades d’avant-postes entamées vers quatre heure du matin ont progressivement crû en intensité pour se finir en mêlée générale. Un instant maîtres de l’éperon de la chapelle San Marco (2409) et du mont Trombalora (entre Ceredetto et Zoanne), les français en ont été chassés par une poussée vigoureuse des colonnes d’infanterie autrichienne. Et voilà que débouchent Quasdanovitch et Lusignan dont l’objectif est d’encercler l’armée française. Bonaparte envoie chercher Masséna qu’on trouve quelques kilomètres plus au sud, ayant accordé une demi-heure de repos à sa division qui a marché toute la nuit. L’aide de camp le presse, et à 9 heures, il entre sur le champ de bataille. Alvinczy, qui ignore la présence des renforts français et de Bonaparte, voit arriver enfin la colonne de Wükassovitch qui va parfaire l’encerclement et la défaite de l’ennemi.

Durée du jeu 

Le scénario débute à 9h du matin et dure 5 tours (jusqu’au tour de 14h inclus), à moins que les conditions de victoire automatique ne soient remplies auparavant. Tous les tours sont des tours de jour.

Français

Déploiement initial sur la carte

Les pions sont placés strictement dans l’hex désigné mais orientés librement au choix du joueur. Les pions indiqués (D) sont désorganisés (face avec une bande blanche visible).

· Bonaparte : 1712 (Zoanne)

Réserve :

· 39° ligne : 2312 (Osteria Dogana)

· Artillerie : 2015 (il castello)

Joubert :

· Lebley 29° légère (D) : 1511

· Lebley 85° ligne (D) : 1710

· Sandos 14° ligne : 1809

· Sandos 22° légère et 33° ligne : 2009

· Vial 17° légère : 2210

· Vial 4° légère (D) : 2310

· Lasalle 22° chasseurs : 1911

· Artillerie : 1809

Masséna :

· Leclerc 1° cavalerie : 1717

MA disponibles : Joubert, Réserve, Masséna (1 MA car renfort ce tour, le 2ème MA est disponible à 10h15)

Renforts :

Les renforts entrent conformément aux règles et au scénario historique.
· 9h - hex 1722 - Masséna : Rampon 32° ligne (2 pions), Artillerie

· 10h15 - hex 1722 - Masséna : Monnier 18° ligne (2 pions), Brune 75° ligne (2 pions)

· 14h - hex 0321 - Rey : Baraguey d’Hilliers 58° ligne (2 pions) 

Objectifs contrôlés :

· Placer un marqueur « drapeau français » sur : hex 1722, Rivoli hex 1917, Affi hex 0722, Zoanne hex 1712 


Autrichiens

Déploiement initial sur la carte

Les pions sont placés strictement dans l’hex désigné mais orientés librement au choix du joueur. Les pions indiqués (D) sont désorganisés (face avec une bande blanche visible).

· Alvinczy : 1906

Lusignan :

· Bataillons A et B (marqueur Renfort) : 0606

· Bataillons C et D (marqueur Renfort) : 0705

Liptay :

· Grenadiers Gr.A : 1608

· Grenadiers Gr.B : 1410

· Grenadiers Gr.C (D) et Gr.D (D) : 1408

Köblös :

· Bataillons A et B : 1907

· Bataillons C et D : 2107

Ocskay :

· Croates Cr.A (D) : 2407

· Croates Cr.B et Cr.C : 2308

Quasdanovitch :

· Cavalerie légère Lg. : 2807

· Dragons Dr. : 2906

· Cuirassiers Cu. : 2905

· Artillerie : 2904

· Grenadiers Hongrois Gr.h.A et Gr.h.B : 3004

· Bataillons C et D : 3103

· Bataillons E et F : 3102

MA disponibles : Lusignan, Liptay, Köblös, Ocskay, Quasdanovitch, Wükassovitch (1 MA car renfort ce tour, le 2ème MA est disponible à 10h15)

Renforts :

· 9h - hex 3401 - Wükassovitch : Cavalerie Légère Lg., Dragons Dr., Artillerie, Bataillons A et B (5 pions)

Objectifs contrôlés :

· Placer un marqueur « drapeau autrichien » sur : Chapelle San Marco hex 2409

Initiative

Aucun joueur ne bénéficie automatiquement de l’initiative au premier tour (9h).

Règles spéciales

Toutes les règles spéciales du scénario historique présenté dans Vae Victis n°18 sont appliquées.

MA spécifique 
Le MA Furia Francese est disponible suivant les conditions d’emploi du scénario historique.

Directions de retraite

Français : bord sud de la carte

Autrichiens : bord nord de la carte

Conditions de victoire

Victoire automatique (en cours de partie)

Les conditions sont les mêmes que pour le scénario historique.

Victoire en fin de partie (au terme des 5 tours)

La victoire est attribuée au camp ayant au moins 3 points de plus que l’adversaire. Si la différence entre les points de victoire marqués par les deux camps est de 2,5 ou moins, il s’agit d’un match nul. Les points de victoire sont attribués de la manière suivante :

· Points de victoire attribués à chaque camp pour les unités détruites : 1 point par unité en déroute sur la carte, 2 points par unité éliminée.

· Points de victoire attribués à l’Autrichien pour le contrôle d’objectifs géographiques : hex 1722 (5 points), Rivoli hex 1917 (3 points), Affi hex 0722 (3 points), Zoanne hex 1712 (10 points), Chapelle San Marco hex 2409 (7,5 points), Mont Pipolo hexs 1821, 1921 et 2022 (1 point par hex)
Trophée du Bicentenaire

Rivoli 1797

Château de Vincennes - Dimanche 25 janvier 1998

Scénario n°2 : Le moment de vérité (( : Frédéric Bey et Marc Brandsma)
Il est presque midi en cette froide journée de janvier 1797. Le plateau de Rivoli est couvert de la fumée blanche des batteries françaises et autrichiennes. Par instant, on aperçoit les bataillons en habit blanc ou bleu qui s’affrontent au milieu des vignes et des bois. Des escadrons le traversent à bride abattue pour ravitailler les fantassins en cartouches. Quelques fuyards sont interceptés rudement par les aides de camp et ramenés au combat. A droite, Masséna a repoussé les autrichiens au-delà du mont Trombalora. Au centre, Berthier et Joubert ont dû reculer jusqu’à la grande route de Vérone. La réserve, décimée par l’artillerie de Wükassovitch, a abandonné la garde de la montée de Canale. Alvinczy tient sa victoire. Les colonnes autrichiennes convergent vers Zoanne, les premiers éléments de la formation Quasdanovitch débouchent sur le plateau avec l’artillerie et la cavalerie qui vont permettre de balayer les derniers carrés français. Pour Bonaparte, l’heure est grave. Il faut tenir et repousser l’ennemi dans la vallée. C’est le moment de déchaîner la furia francese.

Durée du jeu 

Le scénario débute à 11h30 du matin et dure 5 tours (jusqu’au tour de 16h30 inclus), à moins que les conditions de victoire automatique ne soient remplies auparavant. Tous les tours sont des tours de jour.

Français

Déploiement initial sur la carte

Les pions sont placés strictement dans l’hex désigné mais orientés librement au choix du joueur. Les pions indiqués (D) sont désorganisés (face avec une bande blanche visible). Les pions indiqués (DR) sont en déroute (marqueur déroute sur face désorganisé).

· Bonaparte : 1814

Réserve :

· 39° ligne (D) et Artillerie : 1914

Joubert :

· Lebley 29° légère et 85° ligne : 1607

· Sandos 14° ligne et Artillerie (marqueur Carré) : 1809

· Sandos 22° légère (D) : 1811

· Sandos 33° ligne : 1911

· Vial 4° légère et 17° légère : 2111

· Lasalle 22° chasseurs : 1813

Masséna :

· Rampon 32° ligne (2 pions) : 1408

· Monnier 18° ligne (2 pions) : 1616

· Brune 75° ligne (2 pions) : 1617

· Leclerc 1° cavalerie : 1814

· Artillerie : 1714

MA disponibles : Joubert, Réserve, Masséna

Renforts :

Les renforts entrent conformément aux règles et au scénario historique.
· 14h - hex 0321 - Rey : Baraguey d’Hilliers 58° ligne (2 pions) 

· 16h30 - hex 0105 - Rey : Murat 12° légère et 8° dragons 

Objectifs contrôlés :

· Placer un marqueur « drapeau français » sur : hex 1722, Rivoli hex 1917, Affi hex 0722, Zoanne hex 1712 


Autrichiens

Déploiement initial sur la carte

Les pions sont placés strictement dans l’hex désigné mais orientés librement au choix du joueur. Les pions indiqués (D) sont désorganisés (face avec une bande blanche visible). Les pions indiqués (DR) sont en déroute (marqueur déroute sur face désorganisé).

· Alvinczy : 2109

Lusignan :

· Bataillons A et B (marqueur Renfort) : 0418

· Bataillons C et D (marqueur Renfort) : 0417

Liptay :

· Grenadiers Gr.A : 1306

· Grenadiers Gr.B (D) et Gr.D (D) : 1505

· Grenadiers Gr.C (DR): 1404 (Caprino)

Köblös :

· Bataillon A : 1907

· Bataillon B (D) : 2008

· Bataillons C et D : 2010

Ocskay :

· Croates Cr.A (DR) : 2308

· Croates Cr.B et Cr.C : 2210

Quasdanovitch :

· Cavalerie légère Lg. et Dragons Dr. : 2113

· Cuirassiers Cu. : 2213

· Grenadiers Hongrois Gr.h.A et Gr.h.B et Artillerie : 2312

· Bataillons C et D : 2412

· Bataillons E et F : 2511

Wükassovitch : 

· Cavalerie Légère Lg. : 2315

· Dragons Dr. : 2415

· Bataillons A et B : 2218

· Artillerie : 2514

MA disponibles : Lusignan, Liptay, Köblös, Ocskay, Quasdanovitch, Wükassovitch

Renforts :

Pas de renforts prévus.
Objectifs contrôlés :

· Placer un marqueur « drapeau autrichien » sur : Chapelle San Marco hex 2409

Initiative

Au premier tour (11h30), le français a automatiquement l’initiative.

Règles spéciales

Toutes les règles spéciales du scénario historique présenté dans Vae Victis n°18 sont appliquées.

MA spécifique

Le MA Furia Francese est disponible suivant les conditions d’emploi du scénario historique.

Directions de retraite

Français : bord sud de la carte

Autrichiens : bord nord de la carte

Conditions de victoire

Victoire automatique (en cours de partie)

Les conditions sont les mêmes que pour le scénario historique.

Victoire en fin de partie (au terme des 5 tours)

La victoire est attribuée au camp ayant au moins 3 points de plus que l’adversaire. Si la différence entre les points de victoire marqués par les deux camps est de 2,5 ou moins, il s’agit d’un match nul. Les points de victoire sont attribués de la manière suivante :

· Points de victoire attribués à chaque camp pour les unités détruites : 1 point par unité en déroute sur la carte, 2 points par unité éliminée.

· Points de victoire attribués à l’Autrichien pour le contrôle d’objectifs géographiques : hex 1722 (5 points), Rivoli hex 1917 (7,5 points), Affi hex 0722 (3 points), Zoanne hex 1712 (10 points), Chapelle San Marco hex 2409 (2 points), Mont Pipolo hexs 1821, 1921 et 2022 (1 point par hex)
