	Die Roll
	1:3
	1:2
	1:1
	3:2
	2:1
	3:1
	4:1

	0 (MC)
	2/-
	2/-
	AC/-
	AC/-
	AC/-
	1*/-
	D/-

	1 (MC)
	2/-
	AC/-
	1*/-
	1*/-
	1*/-
	1/-
	D/-

	2-3
	AC/-
	1*/-
	1/-
	1/-
	1/-
	D/-
	R/-

	4
	1*/-
	1/-
	1/-
	D/-
	D/-
	R/-
	R/R

	5
	1/-
	1/-
	D/-
	R/-
	R/-
	R/R
	-/R

	6
	1/-
	D/-
	R/-
	R/R
	-/R
	-/R
	-/D

	7
	PIN
	PIN
	PIN
	PIN
	PIN
	PIN
	PIN

	8
	D/-
	R/-
	R/R
	-/R
	-/D
	-/D
	-/1

	9
	R/-
	R/R
	-/R
	-/D
	-/D
	-/1
	-/1

	10
	R/R
	-/R
	-/D
	-/1
	-/1
	-/1
	-/1*

	11-12
	-/R
	-/D
	-/1
	-/1
	-/1
	-/1*
	-/DC

	13 (MC)
	-/D
	-/1
	-/1*
	-/1*
	-/1*
	-/DC
	-/AC

	14 (MC)
	-/D
	-/1*
	-/1*
	-/DC
	-/AC
	-/AC
	-/2


Note: DRM’s are applied by shifting down (DRM>0) or up (DRM<0) a number of rows equal to the total DRM. 

